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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Дополнительнаяобщеобразовательная(общеразвивающая)программа«SCRATCHпрограмми

рование»разрабатываласьнаосновеследующихматериаловидокументов: 

«ПроектнаядеятельностьшкольникавсредепрограммированияScratch.»,РындакВ.Г

., Дженжер В.О., ДенисоваЛ.В.; 

«Пропедевтикаидейпараллельногопрограммированиявсреднейшколеприпомощис

реды Scratch»,Рындак В.Г.,Дженжер В.О.,ДенисоваЛ.В.; 

«Ранее обучение программирование в среде Scratch», Рындак В.Г., Дженжер 

В.О.,ДенисоваЛ.В.; 

«Scratchдляюныхпрограммистов»,ГоликовВ.В. 

Программа построена таким образом, чтобы помочь учащимся 

заинтересоватьсяпрограммированиемвообщеинайтиответынавопросы,скоторымиимприхо

дитсясталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; 

прирешении практических и жизненных задач. Программа строится на использовании 

средыScratch при обучении детей, что позволяет создавать собственные программы для 

решенияконкретнойзадачи.Этоявляетсяотличительнойособенностьюданнойпрограммы. 

 

Актуальностьпрограммы 

 

состоит в том, что мультимедийная среда Scratch позволяет сформировать у 

детейстойкийинтерескпрограммированию,отвечаетвсемсовременнымтребованиямобъектн

о-

ориентированногопрограммирования.СредаScratchпозволяетсформироватьнавыкипрограм

мирования,раскрыть технологиюпрограммирования. 

 
Формаобученияпопрограмме–очная. 

Трудоемкость программы: Срок реализации

 общеобразовательной(общеразвивающей)программы«Scratchпро

граммировании»-1 год. 

Рекомендуемыйвозрастдетей:9-18лет. 

Напрограмму1годаобученияотводится 34часов. 

 
 

Режимзанятий:- 1 раз в неделю по 1 

часа.Наполняемость групп: 

- вгруппе1годаобучения-12человек. 

 
 

Новизна и отличительная особенность Программы заключается в том, что Scratch 

непросто язык программирования, а еще и интерактивная среда, где результаты 

действийвизуализированы, что делает работу с программой понятной, интересной и 

увлекательной.Особенность среды Scratch, позволяющая создавать в программе 
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мультфильмы, 

анимациюидажепростейшиеигры,делаетобразовательнуюпрограммупопрограммированию

практическизначимойдлясовременногоучащегося,т.к.даетвозможностьувидеть
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практическоеназначениеалгоритмовипрограмм,чтобудетспособствоватьразвитиюинтереса

к профессиям, связаннымспрограммированием. 

 
ПедагогическаяцелесообразностьПрограммысостоитвтом,чтоизучаяпрограмми

рованиевсредеScratch,уучащихсяформируетсянетолькологическоемышление,ноинавыкира

ботысмультимедиа;создаютсяусловиядляактивного,поисковогоучения,предоставляютсяш

ирокиевозможностидляразнообразногопрограммирования. 

 
Цельпрограммы-

воспитаниетворческойличности,обогащеннойобщетехническимизнаниямииумениями,разв

итиеиндивидуальныхтворческихспособностей,интересак наукеи технике. 

 
Задачи программы: 

Образовательные: 

• овладетьнавыкамисоставленияалгоритмов; 

• изучитьфункциональностьработыосновных

 алгоритмическихконструкций; 

• сформироватьпредставлениеопрофессии«программист»; 

• сформироватьнавыкиразработкипрограмм; 

• познакомитьспонятиемпроектаиалгоритмомегоразработки; 

• сформироватьнавыкиразработкипроектов:интерактивныхисторий,квестов,ин

терактивныхигр,обучающихпрограмм,мультфильмов,моделейиинтерактивныхпрезентаци

й. 

Развивающие: 

• способствоватьразвитиюкритического,системного,алгоритмическогоитворче

скогомышления; 

• развиватьвнимание,память,наблюдательность,познавательныйинтерес; 

• развивать умение работать с компьютерными программами

 идополнительнымиисточниками информации; 

• развиватьнавыкипланированияпроекта,умениеработатьвгруппе.Вос

питательные: 

• формироватьположительноеотношениекинформатикеиИКТ; 

• развиватьсамостоятельностьиформироватьумениеработатьвпаре,малойгрупп

е,коллективе; 

• формироватьумениедемонстрироватьрезультатысвоейработы.Пр

инципыобучения, реализуемыепрограммой: 

• сознательности; 

• наглядности; 

• доступности; 

• связитеорииспрактикой; 

• творческойактивности. 

Важнымусловиемразвитиятворческогоипознавательногоинтересаучащегосяявляетс

яиндивидуальный подход кнемувпроцессеобучения.
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Планируемыерезультаты 

Личностные: 

• широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, 

мотивыпознания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и 

реализациитворческого потенциала в духовной и предметно-продуктивной деятельности 

за счетразвитияихобразного,алгоритмического и логическогомышления; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и 

продолжениюобучениясиспользованиемсредствиметодовинформатикии ИКТ; 

• интерескинформатикеиИКТ,стремлениеиспользоватьполученныезнаниявпроц

ессеобучения другимпредметамивжизни; 

• способность связать учебное содержание с собственным жизненным опытом 

иличными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ 

вусловияхразвитияинформационного общества; 

• готовностьксамостоятельнымпоступкамидействиям,принятиюответственностизаи

хрезультаты;готовность косуществлениюиндивидуальнойиколлективной 

информационной; 

• владение умениями организации собственной учебной 

деятельности,включающими:целеполаганиекакпостановкуучебнойзадачинаосновесо

отнесениятого,чтоужеизвестно,и того, чтотребуетсяустановить; 

• планирование - определение последовательности промежуточных целей с 

учетомконечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка 

последовательности иструктуры действий, необходимых для достижения цели при 

помощи фиксированногонаборасредств; 

• прогнозирование-предвосхищениерезультата; 

• контроль - интерпретация полученного результата, его соотнесение с 

имеющимисяданнымисцельюустановлениясоответствияилинесоответствия(обнаружения

ошибки); 

• коррекция - внесение необходимых дополнений и корректив в план действий 

вслучаеобнаружения ошибки; 

• оценка - осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательнаязадача; 

• владениеосновнымиуниверсальнымиумениямиинформационногохарактера:по

становкаи формулированиепроблемы; 

• поиск и выделение необходимой информации, применение 

методовинформационногопоиска; 

• структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективныхспособоврешениязадачвзависимости от конкретных; 

• умениеиспользоватьтермины«информация»,«сообщение»,«данные», 

«алгоритм»,«программа»;пониманиеразличиймеждуупотреблениемэтихтерминоввобыден

нойречи и винформатике; 

• умение составлять линейные, разветвляющиеся и циклические 

алгоритмыуправленияисполнителяминаязыкепрограммированияСкретч; 

• умениеиспользоватьлогическиезначения,операцииивыражениясними; 

• овладениепонятиямикласс,объект,обработкасобытий; 

• умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованиемконструкций 

ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательныхалгоритмов; 
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• умение создавать и выполнять программы для решения 

несложныхалгоритмическихзадачвпрограммеСкретч; 

• способность к избирательному отношению к получаемой информации за 

счетумений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к 

информации сучетомправовыхиэтическихаспектовеераспространения; 

• способностьиготовностькпринятиюценностейздоровогообразажизнизасчетзнани

я основных гигиенических, эргономических и технических условий 

безопаснойэксплуатациисредств ИКТ. 

Метапредметные: 

• владение умениями организации собственной учебной 

деятельности,включающими:целеполаганиекакпостановкуучебнойзадачинаосновесо

отнесениятого,чтоужеизвестно,и того, чтотребуетсяустановить; 

• планирование - определение последовательности промежуточных целей с 

учетомконечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка 

последовательности иструктуры действий, необходимых для достижения цели при 

помощи фиксированногонаборасредств; 

• прогнозирование-предвосхищениерезультата; 

• контроль - интерпретация полученного результата, его соотнесение с 

имеющимисяданнымисцельюустановлениясоответствияилинесоответствия(обнаружения

ошибки); 

• коррекция - внесение необходимых дополнений и корректив в план действий 

вслучаеобнаружения ошибки; 

• оценка - осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательнаязадача; 

• владениеосновнымиуниверсальнымиумениямиинформационногохарактера:по

становкаи формулированиепроблемы; 

• поиск и выделение необходимой информации, применение 

методовинформационногопоиска; 

• структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективныхспособоврешениязадачвзависимости от конкретныхусловий; 

• самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 

проблемтворческогоипоисковогохарактера; 

• владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества 

сосверстникамиивзрослыми:умениеправильно,четкоиоднозначносформулироватьм

ысльвпонятной собеседникуформе; 

• умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, 

вчастности при выполнениипроекта; 

• умениевыступатьпередаудиторией,представляяейрезультатысвоейработыспомо

щьюсредств ИКТ; 

• использование коммуникационных технологий в учебной деятельности 

иповседневнойжизни.
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2. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙПЛАН 

1годобучения
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3. СОДЕРЖАНИЕПРОГРАММЫ 

 

1. Вводноезанятие 

Теория:Техникабезопасностивкомпьютерномкабинете.Компьютерывжизничеловека.Классификац

иякомпьютеровпофункциональнымвозможностям. 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формызанятий:беседа,упражнения,контроль. 

Методическое обеспечение: словесный, наглядный, практический

 методы,техническоеоснащение-компьютеры. 

 
2. Аттестация 

Теория: 

Вопросыдляаттестацииучащихся.Практическая 

работа: Практическая работа на 

ПК.Формызанятий:беседа,упражнения,контроль. 

Методическоеобеспечение:словесный,наглядный,практическийметоды,техническоеоснащение-

компьютеры.. 

 

3. ЗнакомствосоScratch 

\ 
Теоретическиезнания:Техникабезопасностивкомпьютерномклассе.Алгоритмизация

вжизничеловека.ЗнакомствосинтерфейсомвизуальногоязыкапрограммированияScratch. 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Проект«Автомобиль». 

 

4.Знакомствосэффектами 

Теоретическиезнания:БлокВнешность.Основныевозможности. 

Назначениеиснятиеэффектанаспрайт.Изучениеэффектоврыбьегоглаза(раздутие)иЭффекта

завихрения.Изменениевнешнеговидаспрайтов припомощи эффектов. 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа. 

5. Знакомствосотрицательнымичислами 

Теоретическиезнания:Работасотрицательнымичисламивскриптах.Исследованиеизм

енениядвиженияспрайтовприположительныхиотрицательных
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числах. 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Проект«Привидение» 

 
 

6. Знакомствоспером 

Теоретическиезнания:БлокПеро.Назначениеиосновныевозможности.Созданиеграфических

объектовпри помощи пера. 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Проект«Рисуемобъекты» 

 
 

7. Циклы 

Теоретическиезнания:БлокУправление.Назначениеиосновныевозможности. 

Циклыиотрицательныечисла.Движениеспрайтовприпомощициклов 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Форма проведения занятий: беседа, демонстрация, практическая 

работа.Методическоеобеспечение: план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Проект«Автоматическаяпечать». 

 
 

8. Условный блок 

Теоретическиезнания:БлокиУсловиеиСенсоры.Назначениеиосновныевозможности. 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Проект«Погоня» 

 
 

9. ЗнакомствоскоординатамиXиY
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Теоретическиезнания:БлокиДвижение,УсловиеиОператоры.Созданиегибкогоуправленияпе

ремещенияспрайтов.Созданиеграфических объектовпокоординатам 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Проект«Погоня» 

 
 

10. Творческийблок.Созданиемультфильмовиигр 

Теоретическиезнания:Разработкамоделейигримультфильмовнаосновеизученногома

териала 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Проекты 

 
 

11. Подготовкакконкурсамивыставкам 

Теоретическиезнания:Выбортемыпроектногозадания.Оценкавопросов,раскрытие 

которых необходимо для выполнения проекта. Сбор и обработка 

необходимойинформации.Разработкаидеивыполненияпроекта. 

Практическаяработа:Выбортемыпроектногозадания.Оценкавопросов,раскрытие 

которых необходимо для выполнения проекта. Сбор и обработка 

необходимойинформации.Разработкаидеивыполненияпроекта.Выполнениепроекта. 

Формызанятий:инструктаж, упражнения,контроль. 

Методическоеобеспечение:словесный,наглядный,практическийметоды,техническо

еоснащение-компьютеры. 

 
12. Знакомствоспеременными 

Теоретические знания: Назначение переменных. Создание переменных. 

Использованиепеременныхдлясозданияигры 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска.



 12 

Формыподведенияитогов: обобщающаябеседа.Проект«Отгадайчисло» 

13. Итоговыйгодовойпроект 

Теоретическиезнания:Разработкапланаигрыпозаданнойтеме.Созданиепрограммногокодадл

я спрайтов. 

Практическаяработа:ПрактическаяработанаПК. 

Формапроведениязанятий:беседа,демонстрация,практическаяработа. 

Методическоеобеспечение:план-конспект 

Материалыиинструменты:компьютер,проектор,доска. 

Формыподведенияитогов:обобщающаябеседа.Итоговыйгодовойпроект 

 
 

14. Итоговоезанятие 

Теоретические знания: Подведение итогов работы объединения за год. 

Организациявыставкилучшихработ.Поощрениеактива. 

Практическая работа:Практическаяработана ПК, подготовка 

работкитоговойвыставке. 

Формызанятий:беседа,итоговаявыставка. 

Методическоеобеспечение:техническоеоснащение–компьютеры,проектор.
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4. КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫЕСРЕДСТВА 

 

Знания,умения,навыки,полученныеназанятиях,необходимоподвергатьпедагогическ

омуконтролю,сцельювыявлениякачестваусвоенныхдетьмизнанийврамкахпрограммы 

обучения. 

Формамипедагогическогоконтролямогутбыть:итоговыезанятияодинразвполугодие, 

контрольные задания, тематические выставки, устный опрос, 

тестирование,которыеспособствуютподдержаниюинтересакработе,направляютучащихсяк

достижениюболеевысокихвершинтворчества. 

Аттестацияучащихся: 

• начальнаяаттестация(сентябрь); 

• промежуточнаяаттестация(декабрь); 

• промежуточнаяаттестация(май). 

Принабореучащихсявобъединениепоинтересампроводитсяначальнаяаттестация, в 

ходе которой педагог проводит устный опрос и практическая работа, 

порезультатамкоторогоузнаетуровеньподготовкиучащихсякзанятиям. 

Формыпромежуточнойаттестации:теоретическаячасть-

письменныйопрос,практическаячасть-практическая работа. 

Письменныйопроссостоитизперечнявопросовпосодержаниюразделовпрограммы,ка

ждомуизучащихсяпредлагаетсяответитьписьменнона7вопросов.Практическаяработапредп

олагает заданияпопройденномуматериалу. 

Оценкатеоретическихзнанийипрактическихуменийинавыковучащихсяпотеорииипр

актикепроходит потрем уровням:высокий,средний,низкий. 

Высокий уровень - учащиеся должны знать правила техники безопасности 

приработе, грамотно излагать программный материал, знать основные блоки команд, 

уметьвыполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления и 

повторенияи уметь самостоятельно создавать и выполнять программы для решения 

алгоритмическихзадачвпрограммеScratch. 

Среднийуровень-учащиесядолжнызнатьосновныеблокикоманд,уметьвыполнять 

алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления и 

повторения,грамотноипосуществуизлагатьпрограммныйматериал,недопускаясущественны

хнеточностейвответе. 

Низкий уровень - учащиеся не знают значительной части материала, 

допускаютсущественныеошибки,сбольшимизатруднениямивыполняютпрактическиезадан

ия. 

Приобработкерезультатовучитываютсякритериидлявыставленияуровней:



 14 

Высокий уровень - выполнение 100% - 70% 

заданий;Средний уровень - выполнение от 50% до 70% 

заданий;Низкийуровень-выполнениеменее50%заданий. 

Формыаттестацииучащихсявтечениеучебногогода 
 
 

Аттестация Сроки Теория Практика 

Начальнаяаттестация сентябрь устныйопрос практическаяработа 

Промежуточная декабрь письменныйопрос практическаяработа 

Промежуточная май письменныйопрос практическаяработа 

 

Впроцессереализацииобразовательнойпрограммыпроводятсядиагностикисцелью: 

• мониторинга освоения обучающимися разделов

 дополнительнойобразовательнойпрограммы; 

• мониторинга достижения обучающимися планируемых

 результатов(входящий,промежуточный, итоговый). 

Используютсяметодики,разработанныенаосновеклассическихметодовиприемови 

наосновепедагогическогоопытаколлег. 

Результаты освоения обучающимися программы обучения

 отслеживаютсяследующимивидами контроля: 

- входящий(тестированиезнаний,умений,навыков); 

- текущий(самостоятельнаяработа,выставкивконцекаждогораздела,тестирован

иезнаний,умений, навыков);
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5. УСЛОВИЯРЕАЛИЗАЦИИПРОГРАММЫ 

 
Дляреализациипрограммыиспользуютсяследующиеметодыобучения: 

- поисточникуполученныхзнаний:словесные,наглядные,практические. 

- поспособуорганизациипознавательнойдеятельности: 

 развивающееобучение(проблемный,проектный,творческий,частично-

поисковый,исследовательский,программированный); 

 дифференцированноеобучение(уровневые,индивидуальныезадания); 

 игровыеметоды(конкурсы,игры-

конструкторы,турнирысиспользованиеммультимедиа,дидактические). 

Средстваобучения: 

- дидактическиематериалы(опорныеконспекты,проектыпримеры,раздаточныймате

риалдля практическихработ). 

- методическиеразработки(презентации,видеоуроки,flash-ролики). 

- сетевыересурсыScratch. 

- видеохостингYoutub(видеоуроки«работавсредеScratch»). 

- учебно-тематическийплан. 

 
 

Материально-техническоеобеспечениепрограммы 

Аппаратноеобеспечение:Процессор

ненижеPentiumII 

Оперативная память не менее 512 

МбДисковое пространство не меньше 800 

МбМонитор с 16-битной 

видеокартойРазрешениемонитора 

нениже800х600 

 
Программноеобеспечение: 

Операционная система: Windows 8 или Windows 

10OpenOffice 

Компьютерныепрограммы:Scrath
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