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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

В современном обществе идет активное внедрение роботов в нашу жизнь, 

оченьмногие процессы заменяются роботами. Сферы применения роботов различны: 

медицина,строительство, геодезия, метеорология и т.д. Специалисты, обладающие 

знаниями в этойобласти, очень востребованы на рынке труда. Интенсивное использование 

роботов в 

бытуинапроизводстветребует,чтобыпользователиобладалисовременнымизнаниямивобласт

и управления роботами, что позволит развивать новые, умные, безопасные и 

болеесовременные автоматизированные системы. Внедрение робототехники в 

образовательныйпроцессприобретаетвсебольшуюзначимостьи актуальность. 

Основное оборудование, используемое при обучении детей по программе «Лего-

конструирование»,—

этонаборыконструктора«LEGOMindstormseducation»сфизическимитехническимсодержани

ем.«LEGOMindstormseducation.NXT»—

этоконструктор(наборсопрягаемыхдеталейиэлектронныхблоков)длясозданияпрограммиру

емогоробота.Всенаборынаосновеконструктора«LEGOMindstormseducation»предназначены

,восновном,дляработыучащихсяпогруппам.Поэтомуобучающиесяодновременноприобрета

ютнавыкисотрудничестваиумениесправлятьсясиндивидуальнымизаданиями,составляющи

мичастьобщейзадачи.Впроцессе конструирования нужно добиваться того, чтобы 

созданные модели работали 

иотвечалитемзадачам,которыепереднимиставятся.Заданияразнойтрудностиосваиваютсяпо

этапно.Основнойпринципобучения«шагзашагом»обеспечиваетобучающемусявозможност

ьработатьвсобственномтемпе. 

Конструкторы«LEGOMindstormseducation»позволяютпедагогусамосовершенствова

ться,братьновыеидеи,способныепривлекатьиудерживатьвниманиеучащихся.Организовыва

тьобразовательнуюдеятельность,объединяяразличные предметы, и проводить 

интегрированные занятия. Дополнительные элементы,содержащиеся в каждом наборе 

конструктора, позволяют обучающимся создавать 

моделисобственногоизобретения,изготавливатьроботов,которыеиспользуютсявжизни.Дан

ные конструкторы дают возможность устанавливать взаимосвязь между 

различнымиобластямизнаний.4Моделиконструктора«LEGOMindstormseducation»даютпре

дставлениеоработемеханическихконструкций,осиле,движенииискорости,представлениеот

ом,какпроизводитьматематическиевычисления.Данныенаборыпомогаютизучить 



 

разделыинформатики:моделированиеипрограммирование.



 

Программа является межпредметным модулем, включающим в себя 

инженерноедело, информатику, математику и т.д. В основе лежит целостный образ 

окружающегомира,которыйпреломляетсячерезрезультатдеятельностиобучающихся.Учащ

иесякомплексноиспользуютсвоизнания.Каждыйребенок,участвующийвработеповыполнен

ию предложенного задания, высказывает свое отношение к выполненной 

работе,рассказываетоходевыполнениязадания,оназначениивыполненного проекта. 

Новизнапрограммызаключаетсявтом,чтообучениесиспользованиемобразовательны

х конструкторов LEGO позволяет обучающимся в форме познавательнойигры узнать 

многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни умения инавыки. При 

построении модели затрагивается множество проблем из разных областейзнаний–

оттеориимеханикидопсихологии, чтоявляетсявполнеестественным. 

Актуальность 

ДаннаяПрограммаспособствуетформированиючеловека,способногосамостоятельно 

критически мыслить, уметь видеть возникающие проблемы и находитьпути их решения; 

четко осознавать, где могут быть применены его знания; творческимыслить; грамотно 

работать с информацией; уметь работать в команде; самостоятельноразвивать 

собственный интеллект. Кроме того, в последнее время особенно 

пользуютсяспросомпрофессиитехническихспециальностей.Занятиявданномобъединениик

акнельзялучшеразвиваютспособностьтехническимыслить,конструироватьиизобретать. 

Педагогическаяцелесообразностьзаключаетсявраскрытиииндивидуальныхспособ

ностей обучающихся не только в технической сфере, но и в творческом подходе 

клюбомувидудеятельности,вповышенииегосамооценки.Детскоетехническоетворчество – 

это эффективное средство воспитания, целенаправленный процесс обученияи развития 

творческих способностей обучающихся в результате создания 

материальныхобъектовспризнакамиполезности и новизны. 

ОтличительныеособенностиПрограммы 

Главной отличительной особенностью данной программы является 

использованиеконструкторов«LEGOMindstormseducation»всочетаниисдругимиматериалам

и,применениенекоторыхтехнологийиматериалов,используемыхвмоделизме,какправило, 

легкодоступных. Также необходимо отметить еще одно важное обстоятельстводанной 

Программы, являющееся её отличительной особенностью – это возможность 

ипостояннаянеобходимостьобновленияидополненияиспользуемыхприобученииматериало

в в связи с тем, что научно-технический прогресс стремительно идет 

вперед,появляютсяновыетехнологиииматериалы,спомощьюкоторыхможносоздаватьориги

нальныеконструкции.



 

Возрастнаягруппаиобъёмчасов 

Программарассчитана на1годобучениядлядетей8-15лет, 34часавгод. 

Количество детей в группе – от 12 

человек.Занятияпроводятся 1часвнеделю. 

Принимаютсядетибезспециальныхзнаний. 

Учитываяиндивидуальныеособенностиразвитиядетей,местныеусловия,интересыобучающ

ихся,впрограммевозможныизменениявпродолжительностиипорядкепрохождениятем. 

Цель 

Основной целью изучения курса является овладение учащимися навыками 

начальноготехнического конструирования, программирования и формирование 

техническиграмотнойличности при помощиконструктора. 

Задачи

Обучающие: 

- сформировать умение искать и преобразовывать необходимую информацию на 

основеразличныхинформационныхтехнологий(графическийтекст,рисунок,схема); 

- научитьсоздаватьразличныеконструкциипорисунку,схеме, 

условиям,пословеснойинструкции; 

- обучить технологии лего-конструирования и моделирования; - расширить знания 

освойствах различных видовконструкций(жёсткости,прочностииустойчивости); 

- научить основам программирования в компьютерной среде Mindstorms NXT на 

языкеNXT-G. 

Развивающие: 

- развитьумениеизлагатьмысливчеткойлогическойпоследовательности; 

- развить умение анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросыпутемлогическихрассуждений; 

- развить 

умениесоставлятьпландействийиприменятьегодлярешенияпрактическихзадач; 

- развить умение работать над проектом в команде, эффективно 

распределятьобязанности; 

- развитьумениятворческиподходитькрешениюпоставленнойзадачи.Воспитательные: 

- научитьдействоватьсплоченновсоставекоманды; 

- воспитатьволевыекачества,такиекаксобранность,терпение,настойчивость;-вы 

Формыиметодыработы



 

Приреализациипрограммы,используютсятехнологияличностно-ориентированного 

обучения, дифференцированный подход, в воспитательном процессе –

технологияколлективной творческой деятельности. 

В ходе реализации образовательной программы полученные в процессе 

учебнойдеятельноститеоретическиезнаниязакрепляютсянапрактическихзанятиях,отрабаты

ваютсяумения изакрепляютсяприобретенныенавыки. 

Основнымиформамиорганизацииобученияявляются: 

- лекционные занятия, сообщения, беседы, экскурсии и имеют своей 

цельюсозданиеусловийдляразвитияспособностейслушатьислышать,видетьизамечать,конц

ентрироватьсянанужном, наблюдать и воспринимать. 

- индивидуальныезанятияспособствуютболеекачественномуусвоениюпрактич

ескихнавыков иумений; 

- групповые занятия обеспечивают дифференцированный подход к 

обучению,повышаюткачествотеоретическихзнаний; 

- зачетвыявляетуровеньобученностивоспитанников; 

- включениедетейвтворческийпроцесс; 

- созданиемоделейпомогаетувидетьконечныйрезультат,фиксироватьуспех,дос

тижениедругихвоспитанников, выявляет недостатки; 

- выполнениекаждымчленомколлективатворческогозаданияпозволяетвыявить

оригинальныенаходкииполучитьболееинтересныйконечныйрезультат; 

- выполнениесамостоятельныхработпомогаетвоспитанникуипедагогувидеть 

результаты образовательного процесса, способствует укреплению 

познавательногоинтереса, дает возможность корректировать образовательный процесс на 

индивидуальныхзанятиях; 

- творческие работы позволяют видеть конечный результат 

образовательногопроцесса,выявляютуровеньтворчествакаждоговоспитанника; 

- коллективныетворческиеделапомогаютсплотитьколлектив. 

Основнымиметодамиобученияназанятияхявляются: 

- практический(работасконструкторомLEGOMindstormseducation); 

- наглядный(иллюстрация,демонстрация); 

- словесный(объяснение,рассказ,беседа,лекция,дискуссия); 

- работаслитературой(чтение,изучение,конспектирование). 

Основныепринципыобучения: 

- доступность; 

- научность;



 

- наглядность; 

- последовательностьисистемность; 

- учетиндивидуальныхособенностейобучающихся. 

ПланируемыерезультатыосвоенияПрограммы 

Личностные 

Учащиеся: 

 научатсяоцениватьсвоисилыиработатьвтворческойгруппе; 

 приобретутнравственныекачестваличности; 

 приобретуткачестватворческойличностисактивнойжизненнойпозицией; 

 приобретутнавыкитолерантноговзаимодействиясокружающими; 

 приобретутчувствогордостизароднойдом,улицу,район,город. 

Метапредметные 

Учащиеся: 

 разовьютспособностиксамовыражениювпроцессесозданиясобственныхпроектов; 

 разовьютправилаипорядокчтениясхем,наглядныхизображенийиинструкционныхкарт; 

 разовьютосновныеприемыконструирования; 

 разовьютспособыиприемысоединениядеталей; 

 разовьютправилатехникибезопасности; 

 разовьютосновныевидыархитектурныхстроений; 

 разовьютосновныевидымеханизмовитехники; 

 разовьют дополнительные материалы, которые можно использовать 

вконструировании,чтобырасширитьвозможностьконструктора 

«legomindstormseducation»,иуметьснимиобращаться; 

 разовьютосновныеоператорыязыкаnxt-g; 

 разовьютнавык,какосуществитьвзаимодействиекомпьютераимикроконтроллераnxt. 

Предметные 

Учащиеся: 

 читатьграфическиеизображения; 

 собирать макеты различных строений и технических устройств, 

внешненапоминающиеоригиналы; 

 строитьнекоторыедвижущиесямеханизмы; 

 создаватьреальнодействующиемодели; 

 демонстрироватьработумоделей;



 

 конструировать и программировать модель, автономно выполняющую 

несложныезадания. 

Приоценкезнанийиспользуютсяразличныеформыиметодыработы: 

 практическиезанятияназаданнуютему; 

 участиевмежрайонных,городских,всероссийскихконкурсах; 

 обобщающие,тематическиезанятия; 

 тематическиевыставкипопройденномуматериалу; 

 соревнованияиконкурсы. 

СОДЕРЖАНИЕПРОГРАММЫ 

Учебный(тематический)план 
 

№

п/п 

Названиераздела Кол-вочасов Формыаттес

тациии 

контроля 

Всего Теория Практика 

1 Вводноезанятие 2 1 1 Опрос 

2. Конструирование 

сиспользованиемнаборо

вконструктора 

«LegoMindstormseducation» 

15 1 14 Практическое

задание 

3. Создание моделей 

сэлектроннымиустр

ойствамиконструкт

ора 

«LegoMindstormseducation 

NXT» 

12 1 11 Практическое

задание 

4. Выставкаразныхмоделей 4 1 3 Выставка 

5. Итоговоезанятие 1  1 Выставка 

 Итого 34 4 30  



 

СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОГО(ТЕМАТИЧЕСКОГО)ПЛАНА 

1. Вводноезанятие 

Теория(1час)Ознакомлениесправиламитехникибезопасностиприработеконструктором 

«LEGO Mindstormseducation» и на персональных компьютерах. 

Порядокпроведениязанятийиправилаповеденияназанятиях. 

Практика (1 час) Ознакомление с правилами техники безопасности при работе 

сконструктором«LEGOMindstormseducation»инаперсональныхкомпьютерах.Порядокпроведе

ниязанятийи правилаповеденияназанятиях. 

2. Конструированиесиспользованиемнаборовконструктора 

«LegoMindstormseducation». 

Теория(1час).Названияиназначениядеталей.Справочникдеталей. 

Умениесортироватьдетали.Двавидаштифтов.Механическийманипулятор.Устойчивость 

конструкции. Известные башни мира. Движущиеся конструкции. 

Осевойредукторспередаточнымчислом9.Увеличениетяговойсилы.Зубчатаяпередача.Зубча

тыеколёсаишестерёнки.Передаточноеотношение.Передаточноечисло.Мультипликатор.Пе

реключатель.Ременнаяпередача.Молоток.Кулачковаяпередача.Скоростнаямашина.Подъём

ныйкран.Автомобильсэлектродвигателем.Блок,клин,рычаг. Золотое правило механики. 

Энергия упругости пружины. Энергия силы 

тяжести.Превращениемеханическойэнергиивэлектрическую.Воздушный,морской,строите

льныйтранспорт. 

Практика(23часа)Соревнованиенапереноспредметовспомощьюразныхманипуляторов. 

Строим самую высокую башню. Сборка машины по схеме 

«Машина».Креплениеколёс.Конструированиеразныхвидовтранспорта.Двухэтажныйавтобу

с.Построение передачспередаточным числом9, 15, 27,135. Увеличение скорости. Сборкапо 

схеме «Маленькая карусель». Конструирование редуктора. Червячная передача. 

Сборкапосхеме«Большаякарусель».Сборкапосхеме«Уборочнаямашина».Сборкапосхеме 

«Правилорычага».Сборкапосхеме«Катапульта».Сборкамашины«нарезиновоммоторе». 

Сборка по схемам«Мельница»,«Маятник». Сборка по схеме«Вентилятор».Новогодняя 

сказка. Праздничная ёлка. Дом Деда Мороза. Конкурс на 

самуюинтереснуюновогоднююпостройкуизлего. 

3. Создание    моделей     с     электронными     устройствами     конструктора 

«LegoMindstormseducationNXT» 

Теория (3 часа)Перворобот «LEGO Mindstorms education». 

Знакомствосэлектроннымиустройствами.ИзучениепрограммированияПервороботанаязыке

NXT-



 

G.Простыекоманды.Схемыизбиблиотеки«LEGOMindstormseducation»:Скорпион.Машина-



 

манипулятор. Подъёмник. Крокодил. Робот AlfaRex. Автомобиль. Фасовщик. 

Опасныйцветок.Погрузчик. Дровокол.Снегоуборщик. Конвейер. 

Практика (17 часов) Составление и запуск программы для включения моторов В и 

С.ПодключениедатчиковкблокуNXT.Сборкапосхеме«Перворобот».Исследованиесенсорн

ыхдатчиков.Программадляробота«Хождениеполинии».Составлениепрограмм для роботов. 

Подготовка и участие в конкурсах. Самостоятельная разработкапроекта. Выполнение 

проекта. Программирование и испытания разработанной 

модели.Выполнениеконкурсныхзаданий 

4. Выставкаразныхмоделей 

Теория (1 час). Конструирование космических роботов, космические станции, 

аппаратыдляисследований Космоса. 

Практика(3часа)Подготовкаработдлявыставки.Конструированиенасвободнуютему. 

Город будущего. Удивительная архитектура. Сказочные замки. Парк 

развлечений.Транспорт.Военнаятехника. Строительнаятехника. Школабудущего. 

5. Итоговоезанятие. 

Теория(1час)Подведениеитогов.Обсуждениеинтересныхконкурсов. 

Практика (1 час)Разбор конструктора. Сортировка деталей. Подготовка    

конструкторакновомуучебномугоду. 

УСЛОВИЯРЕАЛИЗАЦИИПРОГРАММЫ 

МетодическиеособенностиПрограммы 

Теоретические занятия предполагают варианты: беседы; демонстрационная форма 

идругие.Практическиезанятияпредполагают:самостоятельнуюработуобучающихся(основа

практическихзанятий);работасисточникоминформациипообсуждаемымпроблемам; анализ 

собственных работ; индивидуальное консультирование; подготовка 

изащитаиндивидуальныхпродуктов деятельности. 

Средстваобучения:специальнаяучебнаясреда,котораяпозволяетсоздаватьучебные 

материалы, осуществлять оперативное взаимодействие обучающегося и 

педагога,вестиколлективнуюдеятельность,работатьнадсозданиеминдивидуальныхпродукто

вдеятельности. 

Учебно-методическоесопровождениеПрограммы 

В каждом занятии для освоения и закрепления пройденного материала 

предлагаетсявыполнить практическое задание по теме. Методика преподавания 

содержания Программыпредусматривает: 

- проведениебеседыпокаждойновойтеме;



 

- выполнениеобучающимисясамостоятельногопрактическогозаданиянакаждомзаняти

и; 

- уровеньзаданияопределяетсяпедагогомдлякаждогообучающегосяиндивидуальносуч

етомеговозможностей,интересовисклонностей; 

- обучениепоПрограммесопровождаетсясозданиемобучающимисяиндивидуальныхпр

одуктовдеятельностипопредлагаемымтемам.Подобнаяорганизацияобученияспособс

твуетрешениюосновныхзадачсовременнойшколы 

–развитиюпознавательнойактивностиитворческихспособностейобучающихся. 

Материально-техническоеобеспечениеобразовательногопроцесса: 

 рабочееместопреподавателя; 

 рабочиеместо учащегося; 

 конструктор«LEGOMindstormseducation»; 

 компьютер,дискипотемам,интернет; 

 наглядныепособияпотемам; 

 образцымоделейтехники.
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