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Пояснительнаязаписка 

 

Актуальность данной программы заключается в том, что для 

подготовкидетей к жизни в современном информационном обществе в первую 

очередьнеобходиморазвивать логическое мышление, способность 

канализу(вычленениюструктуры объекта, выявлению взаимосвязей и принципов 

организации). Умениедля любой предметной области выделить систему понятий, 

представить их в видесовокупности значимых признаков, описать алгоритмы 

типичных действийулучшает ориентацию человека в этой предметной области и 

свидетельствует оего развитом логическом мышлении. 

В современных условиях быстроразвивающихся информационно- 

коммуникационных технологий к числу инновационных образовательных 

технологий целесообразно отнести и технологии 3D – моделирования. 

Например, в качестве образовательных технологий 3D – моделирование 

можно применить в следующих случаях: 

— проведение3D-урокови3D- лекций; 

— 3D - моделирование наиболее сложного физического или химического 

эксперимента учителем или программистом; 

— создание обучающимися собственных 3D - моделей, 3D - изображений 

или 3D - роликов. 

Применениевшколетехнологий3D-моделированияспособствует: 

— развитиютворческихспособностейобучающихся; 

— профориентации обучающихся на инженерные и технические 

специальности; 

— развитиюпознавательногоинтересауобучающихся; 

— улучшениювосприятияучебногоматериалаобучающимися; 

— концентрациивниманияобучающихсянаучебномматериале;



 

— организации внеурочной деятельности обучающихся по разным 

направлениям; — проведению конкурсов и других мероприятий. 

Особенностивозрастнойгруппыдетей. 

 Курс рассчитан на индивидуальную работу каждого обучающегося. 

Программа данного внепредметного модуля «3d - моделирование» 

разработана для обучающихся от 9 до 15 лет. 

 Программа учитывает возрастные особенности обучающихся и поэтому 

преобладающим типом занятия является компьютерный практикум. 

 Форма занятий направлена на активизацию познавательнойдеятельности, 

на развитие творческой активности учащихся (индивидуальная, 

групповая, фронтальная, беседы, лекции, проектная формы работы). 

Занятияпроводятся1 развнеделю.Всего34 часа. 

 Подготовка к занятию предусматривает поиск необходимойнедостающей 

информации в энциклопедиях, справочниках, книгах, на электронных 

носителях, в Интернете, СМИ и т. д. Источником нужной 

информациимогутбытьивзрослые:родители,увлеченныелюди,атакже 

старшие учащиеся. 

 Применяемые формы и методы обучения: индивидуальная, парная, 

групповая формы; проекты, информационные минутки, лекции, 

творческие занятия. 

 Режим занятий: 
 

Продолжительность 

занятий 

Занятия Продолжительность 

перемен 

1час 1 15мин 



 

Цельизадачи программы 

Цель – научиться создавать и распечатывать 3д-модели с помощью он-лайн 

сервиса Tinkercad, программы blender-3d и 3d- принтера. 

Дляреализациипоставленнойцелинеобходиморешитьследующиезадачи: 

 формированиенавыковсозданияплоскихиобъемныхпредметовприпомощи 3Д 

принтера; 

 формированиенавыковбезопасногоиспользования3дпринтера; 

 формированиенавыковработынадтворческимпроектом; 

 формированиенавыковреализациисобственныхтворческихзадумок; 

 формированиеуменияработатьвколлективенадпроектом; 

 формированиетворческойактивности; 

 обучениетехническимихудожественнымприемам3дмоделирования; 

 формирование умения разрабатывать схему конструкции и создавать по ней 

макет; 

 развитиенавыкавыступленияпередаудиторией. 

Планируемыерезультатыосвоенияпрограммыкурса. 

 

Планируемые результаты освоения программы включают следующие 

направления: формирование универсальных учебных действий (личностных, 

регулятивных, коммуникативных, познавательных), учебную и 

общепользовательскую ИКТ-компетентность обучающихся, опыт 

исследовательской и проектной деятельности, навыки работы с информацией. 

Личностныерезультаты: 

 готовностьиспособностьобучающихсяксаморазвитию; 

 мотивациядеятельности; 

 самооценканаосновекритериевуспешностиэтойдеятельности; 

 навыки сотрудничества в разных ситуациях, умение не создавать 

конфликты и находить выходы из спорных ситуаций;



 

 этическиечувства,преждевсегодоброжелательностьиэмоционально- 

нравственная отзывчивость. 

Метапредметныерезультаты: 

Регулятивныеуниверсальныеучебныедействия: 

 освоение способов решения проблем творческого характера в 

жизненных ситуациях; 

 формирование умений ставить цель – создание творческой работы, 

планировать достижение этой цели, создавать наглядные динамические 

графические объекты в процессе работы; 

 оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с 

изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, 

либо замысла. 

Познавательныеуниверсальныеучебныедействия: 

 строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениями 

от частных явлений к общим закономерностям, строить рассуждение на основе 

сравнения предметов и явлений, выделяя при этом общие признаки. 

Коммуникативныеуниверсальныеучебныедействия: 

 формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий; 

 подготовкаграфическихматериаловдляэффективноговыступления. 

 

 

Предметныерезультаты: 

 умениестроитьтрёхмерныемодели. 

 Умениесамостоятельносоздаватьпростыемоделиреальныхобъектов. 

 Формирование представлений об информатике как части 

общечеловеческойкультуры,какформеописанияиметодепознания



 

действительности,означимостигеометриивразвитиицивилизациии 

современного общества; 

 Формирование представлений о способах самостоятельного поиска, 

нахождения и обработки информации; 

 Формированиепредставленийоправилахконструктивнойгрупповойработы

; 

 Умениевыравнивать,группироватьисохранятьобъекты. 

 Владение навыками простой визуализации и сохранения растровой 

картинки. 

 Формированиепредставленийопрограммеtinkercad 

 ИспользованиеинструментSpinдлясозданиямоделей. 

 Использованиевозможноститрехмерного редакторадлядобавления3D – 

текста. 

 Умениесоздаватьобъектысиспользованиемразличныхмодификаторов. 

 Умениеизменятьцветобъекта,настройкупрозрачности.



 

 

 

 

 

Учебно-тематическийплан 

 

МОДУЛЬ1 
 

 

№ 

п/п 

 

Дата 

 

Темаучебногозаня

тия 

 

Всего часов 

Содержаниедеятельности 

Теоретическая 

часть 

Практическая 

часть 

1  Техникабезопасности 

в компьютерном 

классе. Введение 

1 1 

лекция 

 

2  Чтотакое3D 

технология? 

2 1 

Лекция(диалоги) 

1 

Парнаяработа 

3  3D-моделирование. 

Программы. 

1 1 

Лекция(работав 

группах) 

 

4  Изучениепрограммыtin

kercad. Обучение 

(прохождение 

обучающих занятий) 

5  5 

Информационны

е минутки; 

Индивидуальная 

работа 

5  Созданиемоделипо 

заданию учителя. 

2  2 

Индивидуальная 



 

     формаработы 

6  Проектирование 

собственноймодели. 

3d-рисование. 

3  3 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

Индивидуальная 

работа 

7  Проектирование 

собственной модели. 

3d-рисование.Печать 

на принтере 

3  3 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

Индивидуальная 

работа 

Итого 17 3 14 

 

 

 

МОДУЛЬ2 
 



 

1  Знакомство с 

программойBlender. 

Демонстрация 

возможностей, 

элементыинтерфейса

Blender. Основы 

обработки 

изображений. 

Практическая 

1 
Лекция 

(работавпарах) 

1 

Индивидуальная 

работа. Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

  работа«Пирамидка»    

2  Примитивы. 

Ориентацияв3D- 

пространстве, 

перемещениеи 

изменениеобъектоввBl

ender. 

Выравнивание, 

группировка, 

дублирование и 

сохранениеобъектов. 

Практическая 

работа«Снеговик». 

1  

Лекция-беседа 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 



 

3  Простая 

визуализацияи 

сохранениерастровойк

артинки. 

Практическая 

работа«Мебель» 

1 
Беседа-рассказ 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

4  Добавление 

объектов.Режимы 

объектный и 

редактирование 

Практическая 

работа«Молекула 

воды» 

1 
Лекция 

(демонстрация 

презентации) 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

 

5  Экструдирование(

выдавливание) в 

Blender.Сглаживание 

объектов в Blender 

Практическая 

работа«Капляводы» 

1 
Рассказ-беседа 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 



 

6  Экструдирование(

выдавливание) в 

Blender 

Практическая 

работа«Робот» 

1 
Рассказ-беседа 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

7  Практическая 

работа «Создание 

кружки методом 

экструдирования» 

1 
Информацион

ная минутка 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

8  Подразделение 

(subdivide)вBlender 

Практическая 

работа«Комната» 

1 
Лекция 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

 

      



 

9  ИнструментSpin(в

ращение) 

Практическая 

работа«Создание 

вазы» 

1 
Информацион

ная минутка 

1 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

16  Работа над 

проектом.Печатьна 

3d-принтере 

7  7 

Индивидуальн

ая работа. 

Занятия, 

опирающиесяна

фантазию; 

17  Защитапроекта 1  1 

Занятие–

презентация 

проектов 

ИТОГО 17 0 17 

 



 

Содержаниепрограммы 

Выполняя создания проекта, учащиеся осуществляют поиск необходимой 

информации и учатся самостоятельно её обрабатывать. 

Результаты работы представляются индивидуально каждым учащимся ввиде 

напечатанного на 3d-принтере продукта. 

По завершению работы над проектами организуется презентация с 

использованием стендов.На презентацию приглашаются родители, учащиеся 

школы. 

В ходе презентации учащиеся должны продемонстрировать знания, уменияи 

навыки, приобретённые в процессе реализации учебного проекта, рассказать о 

том, каким образом шла работа и что было самым запоминающимся в ходеработы. 

Первый модуль курса рассчитана на обучение 3d – программе ивыполнению 

задания предложенного учителем, а также предусматривает индивидуальную 

работу в программе tinkercadи печать объект на 3d – принтере. 

Второй модуль рассчитан на обучение 3d-моделированию в более сложной 

программной среде, что позволяет спроектировать не только примитивныемодели, 

но и заняться моделированием на продвинутом уровне. 

 

МОДУЛЬ1. 

Занятие: Правила техники безопасности на занятиях. Цели и задачи. 

Инструменты,необходимыедляработы.Планируемыевидыдеятельностии результаты 

(лекция). 

Практическоезадание:отсутствует. 

Занятия:Историявозникновения3dтехнологий(лекция,фронтальная форма 

работы). 

Практическоезадание:мини-тестпотеме.



 

Занятия:3D - моделирование. Программы (лекция,беседа, групповая форма 

работы). 

Практическое задание: создание памятки «Программы для 3-д моделирования». 

Занятия: Программа tinkercad (информационные минутки, 

индивидуальная, парная, групповая формы работы). 

Практическоезадание:обучение,регистрациянасайте,прохождениеуроков, обучение 

начальным навыкам моделирования. 

Занятия: Создание модели по заданию учителя (индивидуальная работа). 

Практическое задание: работа за компьютером (создание объёмного предмета). 

Занятия:Проектированиесобственноймодели. (занятия,опирающиеся 

на фантазию; индивидуальная, парная, групповая формы работы). 

Практическоезадание:создание3-дрисунка,печатьнапринтере. 

Занятия: Проектирование моделей на заданную тему. (занятия, 

опирающиеся на фантазию; индивидуальная работа, парная и групповая). 

Практическоезадание:определениетемы,целиизадачпроекта;созданиеи печать 

собственного проекта. 

 

МОДУЛЬ2. 

Занятия: Знакомство с программой Blender. Демонстрация возможностей, 

элементы интерфейса Blender. Основы обработки изображений.(лекция, парная и 

индивидуальная форма работы, творческие занятия). 

Практическоезадание:практическаяработа«Пирамидка». 

 

Занятия: Примитивы (лекция, беседа, индивидуальная форма работы, 

творческие занятия). 

Практическое задание: ориентация в 3D-пространстве, перемещение и 

изменение объектов в Blender. Выравнивание, группировка, дублирование и 

сохранение объектов. Практическая работа «Снеговик»



 

Занятия:Простаявизуализацияисохранениерастровойкартинки. 

(беседа–рассказ,индивидуальнаяформаработы,творческоезанятие). 

Практическоезадание:практическаяработа«Мебель». 

 

Занятия:Добавлениеобъектов.(лекция,демонстрацияпрезентации, 

индивидуальная форма работы, творческое занятие). 

Практическоезадание:изучениережимовобъектныйиредактирование. 

Практическаяработа«Молекулаводы». 

 

Занятия:Экструдирование(выдавливание)вBlender(беседа–рассказ, 

индивидуальная форма работы, творческое занятие). 

Практическоезадание:сглаживаниеобъектоввBlender.Практическаяработа 

«Капляводы» 

 

Занятия:Экструдирование(выдавливание)вBlender(беседа–рассказ, 

индивидуальная форма работы, творческое занятие). 

Практическоезадание:практическаяработа«Робот». 

 

Занятия: Экструдирование (выдавливание) в Blender(информационная минутка, 

индивидуальная форма работы, творческое занятие). 

Практическоезадание:практическаяработа«Созданиекружкиметодомэкструдиров

ания». 

Занятия:Подразделение(subdivide)вBlender.(лекция,демонстрация презентации, 

индивидуальная форма работы, творческое занятие). 

Практическоезадание:практическаяработа«Комната». 

 

Занятия:ИнструментSpin(вращение).(информационнаяминутка, 

индивидуальная форма работы, творческое занятие).



 

Практическоезадание:практическаяработа«Созданиевазы». 

 

Занятия: Работа над проектом. Печать на 3d-принтере 

(индивидуальная,групповая,парнаяформыработы,творческиезанятия) 

Практическоезадание:определениетемы,целиизадачпроекта,создание проекта и 

его печать на 3д принтере. 

Занятие:Защитапроектов(индивидуальная,групповая,парная формы работы). 

Практическоезадание:защитапроектов(публичноевыступление),оценка проектов. 

Контрольно-оценочныесредства 

Система оценки предусматривает уровневый подход к представлению 

планируемыхрезультатовиинструментариюдляоценкиихдостижения.Согласно 

этому подходу за точку отсчёта принимается необходимый для продолжения 

образования и реально достигаемый большинством учащихся опорный уровень 

образовательных достижений. 

Достижение этого опорного уровня интерпретируется как безусловный 

учебный успех ребёнка. А оценка индивидуальных образовательных достижений 

ведётся «методом сложения», при котором фиксируется достижение опорного 

уровня и его превышение. Это позволяет поощрять продвижения учащихся, 

выстраивать индивидуальные траектории движения с учётом зоны ближайшего 

развития. 

При оценивании достижений планируемых результатов используются 

следующие формы, методы и виды оценки: 

–проекты,практическиеитворческиеработы.



 

Листоцениванияпроекта: 
 

Темапроекта: 

Ф.И.участника(ов): 

№ 
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Критерий Балл 
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1-3 
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проекта 

     

2 Сложность 

выполнения 

     

3 Соответствие 

тематике 
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изученныхметодовм
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изложение 

     

Итого: 

Отлично–«13-15» 

Хорошо–«10-12» 

Удовлетворительно–«7-9» 

 

Графическаяформаоценкиисамооценкипрактическойилитворческойработы: 



 

Условияреализациипрограммы 

Основными документами, на основании которых составлена программа по 

модулю «3d - моделирование» являются: 

1. Федеральный государственный образовательный стандарт общего 

образования (ФГОС OOO) второго поколения. 

2. Постановление от 29 декабря 2010 г. № 189 «Об утверждении СанПиН 

2.4.2.2821-10 "Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и 

организации обучения в общеобразовательных учреждениях"». 

Атакжеметодическиепособия: 

1. Григорьев, Д. В. Внеурочная деятельность школьников. Методический 

конструктор [Текст] : пособие для учителя / Д. В. Григорьев, П. В. Степанов.– М. 

:Просвещение,2010.–223с.–(Стандартывторогопоколения). 

2. Формирование универсальных учебных действий в основной школе:от 

действия к мысли. Система заданий [Текст] : пособие для учителя / под ред. А. Г. 

Асмолова. – М. : Просвещение, 2010. – 159 с.– (Стандарты второго поколения). 

 

Материально-

техническаябазадляпервогообразовательногомодуляпрограммы: 

 Ноутбук;

 Проектор;

 Он-лайнсервисtinkercad;

 3д-принтер;

 Большаков В.П. Инженерная и компьютерная графика: учеб. пособие– 

СПб.: БХВ-Петербург, 2013;

 Большаков В.П. Создание трехмерных моделей и конструкторской 

документации в системе КОМПАС-3D. Практикум. – СПб.: БХВ- 

Петербург, 2010.



 

Материально - техническая база для реализации второго образовательного 

модуля программы: 

 Ноутбук;

 Проектор;

 3д-принтер;

 ПрограммаBlender-3d;

 Blender 3D –уроки- 

https://www.youtube.com/channel/UCLYrT1051M_6XkbEc5Te8PA;

 Уроки Blender 3D. Основы. Nestergal creative 

school. Здравствуй, Blender- 

https://www.youtube.com/channel/UCyGkqUw7FQDkY-sztZ5FDDA;

 3D-моделирование в Blender. Курс для 

начинающих http://younglinux.info;

 Видеоуроки - учиться с нами просто. Посмотрел. Послушал. 

Выучил: http://programishka.ru/catalog/list_catalog/1/.

https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fchannel%2FUCLYrT1051M_6XkbEc5Te8PA
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fchannel%2FUCyGkqUw7FQDkY-sztZ5FDDA
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Finfourok.ru%2Fgo.html%3Fhref%3Dhttp%253A%252F%252Fyounglinux.info%252F
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fprogramishka.ru%2Fcatalog%2Flist_catalog%2F1%2F
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